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Figure 1: Instructions: complete network elicitation

Seconda parte del gioco Versione A:

Vedrai di nuovo  l’elenco dei tuoi compagni di classe e per ognuno di loro svi scegliere:
- se e tuo migliore amico, solo amico o solo conoscente
- quanto tempo ci passi insieme in media in una settimana, escludendo il tempo 

passato a scuola e viaggi verso la scuola

Il programma scegliera a caso uno di essi e controllera le riposte che avra dato il tuo 
compagno:
- se anche lui ha fatto la stessa tua scelta come amicizia, tu riceverai altri 6 gettoni.
- se anche lui ha risposto con le stesse ore passate insieme, tu riceverai altri 6 gettoni.

Rispondendo tutto giusto potrai percio vincere 42 gettoni da giocare alla ruota della fortuna, se 
sbagli avrai comunque 30 gettoni da giocare …

John Smith
(..)

Second part of the game Version A:

You will see the list of your classmates again and choose for each of them:
- whether it's your best friend, just friend or just acquaintance
- how much time do you spend together on average in a week, excluding time spent at 

school and travel to school

The program will randomly choose one of them and check the responses that your partner 
has given:
- if they chose the same type of friendship as you, you will receive another 6 tokens.
- if they chose the same hours spent together, you will receive another 6 tokens.

By answering everything correctly you can therefore win 42 tokens to play on the wheel of 
fortune, if you make a mistake you will still have 30 tokens to play ...

John Smith
(..)
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Figure 2: Instructions: truncated network elicitation

Versione B1:

Vedrai l’elenco dei tuoi compagni di classe e dovrai spuntare 3 di loro, e solo 3, che consideri i 
tuoi migliori amici e dire quanto tempo ci passi insieme in media in una settimana, escludendo 
il tempo passato a scuola e viaggi verso la scuola.
Da notare: seleziona solo che sono presenti oggi in aula, altrimenti non poytai vincere ...

Il programma scegliera a caso uno di essi e controllera le risposte che avra dato il tuo 
compagno:
- se anche lui ha scelto te, tu riceverai altri 6 gettoni
- se anche lui ha risposto con le stesse ore passate insieme, tu riceverai altri 6 gettoni

John Smith
(..)

Version B1:

You will see the list of your classmates and you will have to tick 3 of them, and only 3, that you 
consider your best friends and say how much time you spend together on average in a week, 
excluding time spent at school and travel to school .
Note: only select those who are present in the classroom today, otherwise you won't be able to 
win ...

The program will randomly choose one of them and check the answers given by your partner:
- if they chose you too, you will receive another 6 tokens
- if they chose the same hours spent together, you will receive another 6 tokens

John Smith
(..)
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