Appendix
List of conceptual metaphors, frames and frame elements, and their German equivalents (asterisk-ed frames do not exist in Berkeley FrameNet, but only in the German FrameNet-Constructicon):
AGENT – AGENS
ANGER IS A HOT FLUID IN A CONTAINER – WUT ALS HEISSE FLÜSSIGKEIT IN EINEM BEHÄLTER
ANGRY IS UP – WÜTEND ALS OBEN
Animals – Tiere
Annoyance – Ärger
BECOMING ANGRY IS MOVING UPWARDS – WÜTEND WERDEN ALS NACH OBEN BEWEGEN
Being_in_control – Unter_Kontrolle_haben
BODY IS A CONTAINER FOR EMOTIONS – KÖRPER ALS BEHÄLTER FÜR EMOTIONEN
Body_parts - Körperteile
Cause_to_perceive - Wahrnehmung_verursachen
Change_position_on_a_scale – Wertänderung_auf_Skala
Containing – Enthalten
CONTENTS - INHALT
DIRECTION - RICHTUNG
Dominate_competitor – Konkurrent_dominieren
Eclipse – Verdeckung
ECLIPSED – VERDECKTE_ENTITÄT
EMOTION_IS_DEPENDENT_ENTITY – EMOTION_ALS_ABHÄNGIGE_ENTITÄT
EMOTION_IS_ECLIPSED - EMOTION_ALS_VERDECKTE_ENTITÄT
EMOTION IS HEAT – EMOTION ALS HITZE
EMOTION_IS_PATIENT – EMOTION_ALS_PATIENS
EMOTION_IS_VEHICLE – EMOTION_ALS_FORTBEWEGUNGSMITTEL
EMOTIONS ARE ANIMALS – EMOTIONEN ALS TIERE
EMOTIONS ARE INVISIBLE OBJECTS – EMOTIONEN ALS UNSICHTBARE ENTITÄTEN
EMOTIONS ARE LIQUIDS– EMOTIONEN ALS FLÜSSIGKEITEN
EMOTIONS ARE PHYSICAL OBJECTS– EMOTIONEN ALS PHYSISCHE ENTITÄTEN
EMOTIONS ARE SUBSTANCES– EMOTIONEN ALS SUBSTANZEN
EXPERIENCER - ERFAHRENDER
EXPERIENCER_IS_AGENT – ERFAHRENDER_ALS_AGENS
EXPERIENCER_IS_CONTROLLING_ENTITY – ERFAHRENDER_ALS_KONTROLLINSTANZ
EXPERIENCER_IS_THEME – ERFAHRENDER_ALS_OBJEKT
Feeling – Empfinden
HAPPY IS UP – FRÖHLICH ALS OBEN
HANDLING EMOTIONS IS CONTROLLING PHYSICAL OBJECTS – EMOTIONEN BEWÄLTIGEN ALS PHYSISCHE ENTITÄTEN KONTROLLIEREN
HANDLING EMOTIONS IS CONTROLLING A VEHICLE – EMOTIONEN BEWÄLTIGEN ALS FORTBEWEGUNGSMITTEL BEDIENEN
HANDLING EMOTIONS IS IMMOBILIZING ANIMALS – EMOTIONEN BEWÄLTIGEN ALS TIERE IMMOBILISIEREN
HANDLING EMOTIONS IS IMMOBILIZING PHYSICAL OBJECTS – EMOTIONEN BEWÄLTIGEN ALS PHYSISCHE ENTITÄTEN IMMOBILISIEREN
HIDDEN_OBJECT – VERSTECKTES_OBJEKT
Hiding_objects – Objekt_verbergen
Immobilization - Immobilisierung
MAKING EMOTIONS IMPERCEPTIBLE IS MAKING PHYSICAL OBJECTS INVISIBLE – EMOTIONEN IMPERZIPIERBAR MACHEN ALS PHYSISCHE ENTITÄTEN UNSICHTBAR MACHEN
MAKING EMOTIONS PERCEPTIBLE IS MAKING PHYSICAL OBJECTS VISIBLE – EMOTIONEN PERZIPIERBAR MACHEN ALS PHYSISCHE ENTITÄTEN SICHTBAR MACHEN
Mental_property – Mentale_Eigenschaft
MORE IS UP – MEHR ALS OBEN
Motion - Bewegung
Motion_directional – Bewegung_in_eine_Richtung
OBSTRUCTION – HINDERNIS
Operate_vehicle – Bedienen_Fortbewegungsmittel
PATIENT – PATIENS 
PHENOMENON - PHÄNOMEN
Physical_entity – Physische_Entität
REASON IS COOL HEAD – VERNUNFT ALS KÜHLER KOPF
SAD IS DOWN – TRAURIG ALS UNTEN
Temperature – Temperatur
Scale – Skala_Bildschema
Source_path_goal – Quelle_Weg_Ziel_Bildschema
Substance – Substanz
Verticality – Vertikalität*
Wholes_and_parts – Ganzes_und_Teile

URLs to the newspaper articles:
https://www.emotion.de/leben-arbeit/weibliche-wut [retrieved 20/04/23]
https://www.emotion.de/reframing-methode-die-alle-bereiche-deines-lebens-verbessert [retrieved 28/11/22]
https://www.psychologie-heute.de/beruf/artikel-detailansicht/42263-ansonsten-bin-ich-einfach-blind.html [retrieved 28/11/22)
https://www.psychologie-heute.de/gesellschaft/artikel-detailansicht/40257-dem-hass-begegnen.html [retrieved 28/11/22]
https://www.spektrum.de/news/bloss-keine-negativen-gefuehle-zeigen/1611600 [retrieved 01/12/22]
https://www.spektrum.de/news/emotionen-warum-werden-wir-wuetend/1558814 [retrieved 28/11/22]
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